
教    案

课程名称：智能设备应用开发（基于Android平台）
教材名称：智能设备应用开发（基于Android平台） 
2017  年 8 月  7  日

 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR

OID平台）
	周次
	1
	授课顺序
	第1次

	授课课题
	智能手机和Android发展历史
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 了解智能手机的发展历史和特点
2、 了解Android的框架组成

3、 熟悉Android发展历史和特点、和iOS的区别与比较
4、 掌握Android开发环境的安装


	重点
	Android 开发环境的安装

	难点
	Android开发环境的安装

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容

智能手机的发展历史和特点；Android的框架组成；Android发展历史和特点、和iOS的区别与比较；掌握Android开发环境的安装


	教学资源
学堂在线、学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件等平台中上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	Android与ios的特点和区别
	作业
	在自己的笔记本电脑上安装Eclipse开发环境

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、学堂在线、大学城云空间或蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、情景导入 

1、Android系统介绍
大家对Android这个词并不陌生，那么，请问同学们到底什么是Android呢？同学回答之后，老师总结并通过实际生活中的案例说明。 

例如，大家都在使用智能手机，通常都是苹果、三星、华为、小米等。其中苹果使用的是IOS系统，其他手机使用的都是Android系统。Android是Google公司基于Linux平台开发的手机及平板电脑的操作系统。 

2、引出Android开发的相关知识

前面讲解了Android的概念，在开发Android程序的过程中，需要了解一些基础知识，如通信技术、Android体系结构、Android起源、Dalvik虚拟机等。
二、知识讲解

1、Android起源

老师通过问题引导，大家都比较喜欢看小说吧，你们有没有看过“法国作
家利尔亚当在1886年发表的科幻小说《未来夏娃》”，其实Android这个单词最早就是源于这本小说，他将外表像人的机器起名为Android。后来被用于手机系统的代名词。

Android操作系统最初是由安迪·罗宾（Andy Rubin）开发出的，2005年被
Google收购，并于2007年11月5日正式向外界展示了这款系统。之后就大概每隔半年更新一个版本并且都以甜点命名。然后带大家看一下不同的版本以及Android版本的变化图。
2、Android体系结构

老师引导，通过前面的学习，大家对Android系统有了简单的了解，实际
上Android系统采用的是分层架构，由高到低分为4层，依次是应用程序层、应用程序框架层、核心类库和Linux内核，然后根据Android体系结构图分别进行讲解。 
3、Android 开发环境安装 

老师引导，一个有名的武士一定会有一件适合自己的武器，同样要进行Android程序开发也需要一个得心应手的开发工具，目前可以使用的开发环境有两个，Eclipse和AndroidStudio。
Android Studio 是Google提供的一个Android开发环境，基于IntelliJ IDEA类似 Eclipse ADT，他集成了Android 所需的开发工具。需要注意的是，Android Studio对安装环境有一定的要求，其中所需JDK版本最低为1.7，系统空闲内存至少为2GB。Android Studio安装程序可以从中文社区进行下载，网址为http://www.android-studio.org/。

之后根据教材中详细步骤进行讲解，完成开发环境的安装。


 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	1
	授课日期
	第2次

	授课课题
	开发第一个Android应用程序
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 了解XML语言特点和组成
2、 熟悉Android应用程序目录结构
3、 掌握新建Android程序的步骤

4、 掌握如何运行Android程序

	重点
	XML语言特点和组成、新建Android程序、运行安卓程序

	难点
	新建Android程序、运行安卓程序

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容

XML语言特点和组成、Android应用程序目录结构、新建Android程序的步骤、掌握如何运行Android程序

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件等平台中上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	简述Android应用程序各个目录的作用
	作业
	在自己的笔记本电脑上新建Android程序并运行

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间或蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、情景导入 

1、实战演练——HelloWorld程序

教师引导，任何一门语言编写的第一个程序几乎都是HelloWorld，Android程序不例外，接下来将带领同学们完成Android开发过程中的第一个项目。

按照教材详细步骤，完成HelloWorld程序的编写和讲解。带领学生认识HelloWorld项目创建成功后，自动生成的布局文件，Activity文件以及清单文件AndroidManifest.xml。

2、Android程序结构
教师引导，Android程序在创建时，Android Studio就为其构建了基本结构，设计者可以在此结构上开发应用程序，因此，掌握Android程序的组成结构是很有必要的。然后针对Android程序中的目录以及重要文件进行讲解。 
Manifests文件夹：AndroidManifest.xml文件 
Android程序的系统清单文件，用于控制Android应用程序的名称、图标、访问权限等整体属性。
除此之外Android应用的Activity、Service、ContentProvider、BroadcastRecevier这4大组件都需要在该文件中配置。

java文件夹：存放java代码,可创建多个包。

res目录，存放Android程序所用到的资源
在AndroidStudio中，GradleScripts文件夹里存放项目创建的相关文件
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 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	2
	授课日期
	第3次

	授课课题
	Android UI设计-唐诗赏析
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 了解线性布局LinearLayout的特点
2、 熟悉新建线性布局LinearLayout的步骤
3、 熟悉如何将布局与Activity关联起来
4、 掌握TextView静态文本框的特点、属性和属性值

5、 掌握线性布局LinearLayout的特点、属性和属性值


	重点
	TextView、线性布局LinearLayout的特点、属性和属性值

	难点
	TextView、线性布局LinearLayout的特点、属性和属性值

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容

线性布局LinearLayout的特点；熟悉新建线性布局LinearLayout的步骤；如何将布局与Activity关联起来；掌握TextView静态文本框的特点、属性和属性值；线性布局LinearLayout的特点、属性和属性值

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	线性布局LinearLayout的特点、属性和属性值
	作业
	在自己的笔记本电脑上新建线性布局，添加组件修改属性

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、情景导入 

1、Android UI介绍

大家有没有发现，Android应用或者游戏界面做的都非常美观，而且特别吸引人，让大家很有兴趣使用，例如QQ界面、微信界面、网易新闻等等。这个就是界面的UI效果。

Android程序开发最重要的一个环节就是界面处理，界面的美观度直接影响用户的第一印象，因此，开发一个整齐、美观的界面是至关重要的，本章将针对Android中的UI开发进行详细地讲解。

2、引出UI的相关知识

在本章中，我们首先要了解UI这个概念，然后掌握常见的几种布局与控件，以及如何使用对话框、程序调试等知识。 

二、知识讲解

1、布局的创建

教师引导，设计美观的UI界面布局是必不可少的组件，讲述什么是布局。接下来演示一下Android中如何创建布局。首先说明创建布局的步骤，然后进行动手实践，在实践的过程中针对每个步骤进行解释说明。

2、线性布局

线性布局在Android开发过程中会经常使用，它使用<LinearLayout>标签表示。介绍线性布局主要有两种形式，一种是水平线性布局，一种是垂直线性布局。

老师通过教材以及PPT给出代码，对线性布局进行详细的讲解，其中layout_weight属性需要学生重点掌握。
3、TextView

教师引导，任何一个界面都是由多个界面元素组成，例如TextView、Buton等，这些都是控件，每个控件都有不同的功能，然后引出TextView控件。使用手机时，经常会看见一些文本信息（字符串），这些文本信息通常是由TextView控件显示的。TextView是Android中很常用的控件，可以在代码中设置TextView控件属性，如字体大小、颜色、样式等。通过PPT教学工具讲解TextView常用属性，并要求学生熟练掌握。
三、任务介绍和代码演示
首先介绍项目完成的效果，然后将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。         

四、学生上机练习
    老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。

五、知识点总结和错误汇总
将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。

六、在线测试
    提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。



 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	2
	授课日期
	第4次

	授课课题
	Android UI设计-用户注册
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 了解线性布局的嵌套
2、 熟悉Button组件的特点、属性和属性值
3、 掌握EditText组件的特点、属性和属性值

	重点
	Button、TextView的特点、属性和属性值

	难点
	组件的拖放位置、Layout_gravity和gravity属性的区别

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
线性布局的嵌套；Button组件的特点、属性和属性值；EditText组件的特点、属性和属性值


	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	Layout_gravity和gravity属性的区别
	作业
	在自己的笔记本电脑上新建线性布局，添加组件修改属性，复习今天的注册任务

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、情景导入

首先介绍项目完成的功能，并演示程序运行效果，引出本次课用到的EditText和Button。

二、知识讲解

1、EditText

教师引导，讲解EditText控件作用。使用Android程序时，用户经常会向程序中输入数据，此时就会用到文本编辑控件EditText，接收用户输入信息，该控件类似一个运输工具，将用户信息传递给Android程序。

通过PPT给出EditText控件代码，然后针对代码属性进行详细的分析，并讲解其中的重要知识。EditText常用的属性为hint、inputType等
2、Button

教师引导，讲解Button是用于响应用户的一系列点击事件，以及Button的点击事件。

接下来讲解Button点击事件的几种方式，并进行分别讲解。Button控件常用的点击事件有三种，分别是在布局中指定onClick属性、匿名内部类、当前Activity中实现OnClickListener接口。
其中第三种比较常用，可以总结为四步套路：（1）定义对象（2）关联资源（3）设置监听（4）实现监听方法。
通过PPT引出程序代码，对代码进行详细讲解。
三、代码演示

将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。         

四、学生上机练习

    老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。

五、知识点总结和错误汇总

    将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
六、在线测试

    提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。



 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	3
	授课日期
	第5次

	授课课题
	Android UI设计-用户登陆
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 了解Android五大布局布局

2、 熟悉表格布局的的特点
3、 掌握新建表格布局、新建行的步骤


	重点
	表格布局的的特点、新建表格布局、新建行的步骤

	难点
	新建表格布局、新建行的步骤

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
Android五大布局布局、表格布局的的特点、新建表格布局、新建行的步骤

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	新建表格布局、新建行的步骤
	作业
	Android五大布局的特点和区别

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、情景导入

首先介绍项目完成的功能，并演示程序运行效果，引出本次课用到的表格布局。
二、知识讲解

1、表格布局 

教师引导，表格布局是让控件以表格的形式来排列组件的，只要将组件或信息放在单元格中，组件就可以整齐的排列，这是表格布局的特点。

表格布局（TableLayout）是以表格形式排列控件的，通过行和列将界面划分为多个单元格，每个单元格都可以添加控件。

表格布局需要和TableRow配合使用，每一行都由TableRow对象组成，因此TableRow的数量决定表格的行数。而表格的列数是由包含最多控件的TableRow决定的，例如第1个TableRow有两个控件，第2个TableRow有三个控件，则表格列数为3。
表格布局比较重要的XML属性为：
android:layout_column，设置该单元显示位置
android:layout_span，设置该单元格占据几行，默认为1行
android:stretchColumns，设置该列被拉伸
android:shrinkColumns，设置该列被收缩
android:collapseColumns，设置该列被隐藏
通过教材以及PPT给出表格布局的代码，然后针对代码进行详细的分析，并讲解其中的重要知识。
三、代码演示
将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。         

四、学生上机练习

    老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。

五、知识点总结和错误汇总

    将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
六、在线测试

    提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。



 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	3
	授课日期
	第6次

	授课课题
	Android UI设计-游戏登陆
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 了解相对布局的特点
2、 熟悉相对布局的属性和属性值
3、 熟悉相对布局中各个组件的属性和属性值
4、 掌握imageView组件的属性和属性值

	重点
	相对布局的属性和属性值、相对布局中各个组件的属性和属性值

	难点
	相对布局中各个组件的属性和属性值

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
相对布局的特点、相对布局的属性和属性值、相对布局中各个组件的属性和属性值

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	相对布局的属性和属性值
	作业
	相对布局中各个组件的属性和属性值

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、情景导入

首先介绍项目完成的功能，并演示程序运行效果，引出本次课用到的相对布局。
二、知识讲解

1、相对布局

相对布局是通过相对定位的方式指定控件位置，即以其它控件或父容器为参照物，摆放控件位置。在设计相对布局时要遵循控件之间的依赖关系，后放入控件的位置依赖于先放入的控件。
相对布局的几个重要XML属性是：

android:layout_centerInParent，设置当前控件位于父布局的中央位置
android:layout_centerVertical，设置当前控件位于父布局的垂直居中位置
android:layout_centerHorizontal，设置当前控件位于父控件的水平居中位置
android:layout_above，设置当前控件位于某控件上方
android:layout_below，设置当前控件位于某控件下方
android:layout_toLeftOf，设置当前控件位于某控件左侧
android:layout_alignParentTop，设置当前控件停靠于布局顶端
android:layout_alignParentLeft，设置当前控件停靠于布局左侧
android:layout_alignParentRight，设置当前控件停靠于布局右侧
android:layout_alignParentBottom，设置当前控件停靠于布局底端
android:layout_alignTop，设置当前控件的上边界与某控件的上边界对齐
android:layout_alignBottom，设置当前控件的下边界与某控件的下边界对齐
android:layout_alignLeft，设置当前控件的左边界与某控件的左边界对齐
android:layout_alignRight，设置当前控件的右边界与某控件的右边界对齐
还有android:layout_margingXXX与android:layout_paddingXXX的区别
老师通过教材以及PPT给出代码，对相对布局的各个属性进行详细的讲解，向学生展示各个属性对应的效果。
2、ImageView

教师引导，ImageView是视图控件，它继承自View，其功能是在屏幕中显示图像。ImageView类可以从各种来源加载图像（如资源库或网络），并提供缩放、裁剪、着色（渲染）等功能。
ImageView的几个重要XML属性是：
android:background         android:scaleType=”centerCrop”
通过教材及PPT给出控件代码，对ImageView的属性以及如何引用图片进行详细的讲解。
三、代码演示

将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。         

四、学生上机练习

    老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。

五、知识点总结和错误汇总

    将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
六、在线测试

    提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。



 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	4
	授课日期
	第7次

	授课课题
	Android UI设计-QQ登陆
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 熟悉图片资源的添加和使用

2、 掌握ImageView组件的属性和属性值

	重点
	图片资源的添加和使用、ImageView组件的属性和属性值

	难点
	ImageView组件的属性和属性值

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
图片资源的添加和使用；ImageView组件的属性和属性值

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	ImageView组件的属性和属性值
	作业
	ImageView组件的属性和属性值

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、情景导入

首先介绍项目完成的功能，并演示程序运行效果，引出本次课用到的ImageView。
二、知识讲解

1、ImageView

教师引导，ImageView是视图控件，它继承自View，其功能是在屏幕中显示图像。ImageView类可以从各种来源加载图像（如资源库或网络），并提供缩放、裁剪、着色（渲染）等功能。

通过教材及PPT给出控件代码，对ImageView的属性以及如何引用图片进行详细的讲解。
android:adjustViewBounds
设置ImageView是否调整自己的边界来保持所显示图片的长宽比
android:maxHeight
设置ImageView的最大高度
android:maxWeight
设置ImageView的最大宽度
android:scaleType
设置所显示的图片如何缩放或移动以适应ImageView的大小
android:src
设置ImageView所显示的Drawable对象的ID
三、代码演示

现在大家将UI开发中常用的布局和控件都学完了，接下来练练手结合前几节课学习的知识来做一个QQ登录界面。
将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。         

四、学生上机练习

    老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。

五、知识点总结和错误汇总

    将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
六、在线测试

    提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。



 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	4
	授课日期
	第8次

	授课课题
	Android UI设计-用户信息
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 了解CheckBox的用法

2、 掌握RadioButton和RadioGroup的用法

	重点
	RadioButton和RadioGroup的用法

	难点
	RadioButton和RadioGroup的用法

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
CheckBox的用法；RadioButton和RadioGroup的用法

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	为什么用RadioGroup，它的作用是什么？
	作业
	完成点菜界面设计

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、情景导入

    首先介绍项目完成的功能，并演示程序运行效果，引出本次课用到的 RadioButton、RadioGroup。
二、知识讲解

1、 RadioButton

教师引导，讲解RadioButton控件作用，并引出RadioGroup。RadioButton为单选按钮，它需要与RadioGroup配合使用，提供两个或多个互斥的选项集。接着讲解RadioGroup作用。RadioGroup是单选组合框，可容纳多个RadioButton，并把它们组合在一起，实现单选状态。

老师通过教材及PPT给出代码，对RadioButton以及RadioButton点击事件进行详细地讲解。
RadioButton和CheckBox都继承自Button，因此它们都可以直接使用Button支持的各种属性和方法。

RadioButton、CheckBox与普通Button不同的是，它们多了可选中的功能，因此RadioButton和CheckBox都可额外指定一个andorid:checked属性，该属性用于指定两者初始时是否被选中。

RadioButton和CheckBox的不同之处在于，一组RadioButton只能选中其中一个，因此RadioButton通常要与RadioGroup一起使用，用于定义一组单选按钮。
三、代码演示

将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。         

四、学生上机练习

    老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。

五、知识点总结和错误汇总

    将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
六、在线测试

    提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。



 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	5
	授课日期
	第9次

	授课课题
	Android UI设计-用户信息
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 了解基于事件的监听方法

2、 熟悉Toast提示的用法

3、 掌握重写监听方法的步骤

	重点
	Toast提示的用法、重写监听方法的步骤

	难点
	重写监听方法的步骤、Button和RadioButton的不同监听接口

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
基于事件的监听方法；Toast提示的用法；掌握重写监听方法的步骤

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	重写监听接口的三种方法
	作业
	按重写监听接口的三种方法来修改课堂练习，复习之前的所有项目

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、情景导入

首先介绍项目完成的功能，并演示程序运行效果，引出本次课用到的事件监听方法，以及Toast消息提示。
二、知识讲解

1、基于监听的事件处理模型主要涉及三类对象：

（1）事件源（Event Source）：事件发生的场所，通常是各个控件，例如按钮、菜单项等。

（2）事件（Event）：在事件源上所发生的特定事情。      

（3）事件监听器（Event Listener）：负责监听事件源上所发生的事件，并作出相应的处理。

例如，用户按下一个按钮时，这个动作就是一个事件，该事件就会触发绑定在该按钮上的事件监听器，事件监听器调用相应的事件处理器来作出相应的处理。
基于监听的事件处理编程步骤分为三步：

  1．获取事件源，也就是被监听的对象。例如：

  Button bt=(Button)findViewById(R.id.bt1);

  2．实现事件监听器类，该类是一个特殊的Java类，必须实现某个XxxListener接口。例如：

   class myListener implements OnClickListener{



@Override



public void onClick(View v) {




//事件响应处理代码



}

    }
3．创建事件监听器对象，调用事件源的setXxxListener()方法将事件监听器对象绑定到事件源上。

    myListener mylis=new myListener();

    bt.setOnClickListener(mylis);
2、三种点击事件 
如Button是用于响应用户的一系列点击事件，以及Button的点击事件。

接下来讲解Button点击事件的几种方式，并进行分别讲解。Button控件常用的点击事件有三种，分别是在布局中指定onClick属性、匿名内部类、当前Activity中实现OnClickListener接口。

通过PPT引出程序代码，对代码进行详细讲解，要求学生牢记三种点击事件。
例如RadioButton的监听接口是onCheckedChange方法

三、代码演示

将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。         

四、学生上机练习

    老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。

五、知识点总结和错误汇总

    将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
六、在线测试

    提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。




 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	5
	授课日期
	第10次

	授课课题
	AndroidUI设计--单元测试
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 了解XML的特点
2、 熟悉Android布局的分类、特点和属性
3、 掌握各种组件的属性和属性值

4、 掌握重写监听方法的步骤

	重点
	布局的使用、组件的使用、重写监听方法的步骤

	难点
	重写监听方法的步骤

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
XML的特点；Android布局的分类、特点和属性；掌握各种组件的属性和属性值

重写监听方法的步骤

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	常见出错、Error的解决方法
	作业
	预习Android基本对话框的使用

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	单元测试：
抽取前面所练习过的项目，作为测试题目，要求在规定时间内完成，按照完成程度记录成绩，算入平时成绩。
对容易出错的地方进行讲解、总结

讲解如何快速地来找出出错的原因

补充知识：

Android快捷键的使用；
Android调试Debug的使用方法；

不同像素单位之间的区别：
为了让程序拥有更好的屏幕适配能力，在指定控件和布局宽高时应尽量避免将控件宽高设置为固定值。但特殊情况下，需要使用指定宽高值时，可以选择使用以下四种单位：

  px：像素，即在屏幕中可以显示最小元素单位。

  pt：磅数，一磅等于1/72英寸，一般pt会作为字体的单位来显示。

  dp：基于屏幕密度的抽象单位。不同设备有不同的显示效果，根据设备分辨率的不同来确定控件的尺寸。  

  sp：可伸缩像素，采用与dp相同的设计理念，推荐设置文字大小时使用。



 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	6
	授课日期
	第11次

	授课课题
	AndroidUI设计—对话框
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 了解Android的基本对话框类别和特点
2、 熟悉用java代码动态创建对话框的步骤
3、 掌握普通对话框、单选对话框、多选对话框的使用方法


	重点
	java代码动态创建对话框的步骤；普通对话框、单选对话框、多选对话框的使用方法

	难点
	java代码动态创建对话框的步骤 

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
Android的基本对话框类别和特点；用java代码动态创建对话框的步骤；普通对话框、单选对话框的使用方法

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	动态创建对话框的步骤
	作业
	预习多选对话框、自定义对话框的使用

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、情景导入
1、对上节课留的作业进行答疑。

2、回顾总结上节课的内容

3、介绍本次项目完成的功能，并演示程序运行效果，引出本节课主题 

至此，关于UI设计知识讲解完成，在本节课中将讲解Android中的常见对话框。
二、知识讲解

1、普通对话框
教师引导，大家知道什么是对话框？学生回答之后，老师解释。在Android界面中，除了菜单之外，对话框也是程序与用户交互的一种方式，通常用于显示当前程序提示信息以及相关说明。对话框一般以小窗口的形式展示在Activity之上，当对话框显示时，处在下层的Activity失去焦点，对话框便可以接收用户的交互信息。

在普通对话框（Dialog）中，一般只会显示提示信息，并通常具有确定和取消按钮。

老师根据教材和PPT向学生讲述对话框的相关方法，接着给出实现对话框代码，并对代码进行详细讲解。

 2、单选对话框

教师引导，讲述单选对话框作用。单选对话框和RadioButton作用类似，只能选择一个选项，它是通过AlertDialog对象调用setSingleChoiceItems()方法创建的。

老师根据教材和PPT给出代码对单选对话框进行详解，并向学生演示效果图，要求学生熟练掌握。

 3、多选对话框

教师引导，多选对话框通常在需要勾选多种选项时使用，例如添加兴趣爱好、喜爱的电影等。创建多选对话框与创建单选对话框类似，调用setMultiChoiceItems()方法就可实现。

老师根据教材和PPT给出代码进行详解，并向学生演示效果图，要求学生熟练掌握。

三、代码演示

将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。         

四、学生上机练习

    老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。

五、知识点总结和错误汇总

    将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
六、在线测试

提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。




 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	6
	授课日期
	第12次

	授课课题
	AndroidUI设计—对话框
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 了解自定义对话框的使用
2、 熟悉消息对话框的使用

3、 掌握进度条对话框的使用

	重点
	进度条对话框的使用；消息对话框的使用

	难点
	进度条对话框的使用

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
自定义对话框的使用；进度条对话框的使用；消息对话框的使用

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	进度条对话框的使用方法
	作业
	预习Android主题样式的使用

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、知识回顾

1、对上节课留的作业进行答疑。

2、回顾总结上节课的内容，引出本节课主题 

上节课讲解了什么是对话框和对话框的3种样式，本节课将继续讲解对话框其他样式。

二、知识讲解 

1、进度条对话框

教师引导，当应用程序在实现耗时操作时（如下载资源、获取图片等），为了与用户更友好的交互，进度条对话框是必不可少的。在Android中提供了两种进度条样式，圆形进度条和水平进度条，通过setProgressStyle()方法便可设置进度条样式。

2、消息对话框

教师引导，消息对话框（Toast）是Android系统提供的轻量级信息提醒机制，用于向用户提示即时消息，Toast对话框显示在应用程序界面的最上层，显示一段时间后自动消失不会打断当前操作，也不获得焦点。Toast只起到提示作用，因此多用在触发事件的监听中。

老师根据教材和PPT对具体的代码以及方法进行详细的讲解，要求学生熟练掌握。

3、自定义对话框
教师引导，在Android项目中为了提高用户体验，达到更理想的效果，一般不直接使用系统提供的对话框，而是根据项目需求自己定义对话框的样式。

接下来根据教材步骤实现一个自定义对话框，结合PPT对代码进行详细的讲解。

三、代码演示

将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。         

四、学生上机练习

    老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。

五、知识点总结和错误汇总

    将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
六、在线测试

提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。




 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	7
	授课日期
	第13次

	授课课题
	Android Activity
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 Activity的创建
2、 Activity在AndroidManifest.xml中的注册

3、 Intent实现Activity的跳转

	重点
	Activity的创建、注册和跳转

	难点
	Intent实现Activity的跳转

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
Activity的创建、一个完整的Activity应该包含的组成部分，Activity的注册、Intent实现Activity的跳转

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	Activity在AndroidManifest.xml中的注册包含那几部分，那部分决定了该Activity是程序运行时启动的第一个Activity
	作业
	练习Activity的创建和注册，修改默认启动的第一个Activity

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、情景导入 

1、什么是Activity 

不知道大家有没有想过这样一个问题，每个应用程序都有很多界面组成，这些界面由什么管理的呢？ 同学进行回答，然后老师引出本节课要讲解的Activity。

二、知识讲解

1、Activity的创建

老师引导，Activity是Android程序中的四大组件之一，为用户提供可视化界面及操作。一个应用程序通常包含多个Activity，每个Activity负责管理一个用户界面。这些界面可以添加多个控件，每个控件负责实现不同功能。接下来教大家如何创建一个Activity。

按照教材中的详细步骤创建新的Activity，之后向学生展示Activity的代码。
2、Intent介绍

Intent的功能、六个组成部分

用Intent实现Activity的跳转
三、代码演示

将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。         

四、学生上机练习

    老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。

五、知识点总结和错误汇总

    将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
六、在线测试

提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。




 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	7
	授课日期
	第14次

	授课课题
	Activity的生命周期
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 Activity的生命周期介绍
2、 Activity的生命周期方法调用时机和顺序
3、 Activity生命周期的重写

4、 Log打印日志

	重点
	Activity的生命周期的重写、Log打印日志

	难点
	Activity的生命周期的重写

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
Activity的生命周期介绍，Activity的生命周期方法调用时机和顺序，Activity生命周期的重写，Log打印日志

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	Activity的七个生命周期包含哪些，其调用时机和顺序是什么
	作业
	通过打印日志的方法观察七个生命周期调用时机和顺序

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、情景导入 

生命周期状态

老师引导，一个人从出生到死亡经历了少儿期，青年期，中年期，老年期等等许多状态，同样的Activity也具有不同的生命周期状态，接下来我们将详细讲解Activity的生命周期状态。
二、知识讲解

1、Activity生命周期

Activity生命周期指的是一个Activity从创建到销毁的全过程。Activity的生命周期分为五种状态，分别是启动状态、运行状态、暂停状态、停止状态和销毁状态，其中启动状态和销毁状态是过渡状态，Activity不会在这两个状态停留。接下来将针对Activity生命周期的五种状态进行详细讲解。

（1）启动状态

Activity的启动状态很短暂，一般情况下，当Activity启动之后便会进入运行状态。

（2）运行状态

Activity在此状态时处于屏幕最前端，它是可见、有焦点的，可以与用户进行交互，如点击、双击、长按事件等。

值得一提的是，当Activity处于运行状态时，Android会尽可能地保持它的运行，即使出现内存不足的情况，Android也会先销毁栈底的Activity，来确保当前Activity正常运行。

（3）暂停状态

在某些情况下，Activity对用户来说仍然可见，但它无法获取焦点，用户对它操作没有响应，此时它就处于暂停状态。例如，当前Activity上覆盖了一个透明或者非全屏的Acitvity时，被覆盖的Activity就处于暂停状态。 

（4）停止状态

当Activity完全不可见时，它就处于停止状态，但仍然保留着当前状态和成员信息。如果系统内存不足，那么这种状态下的Activity很容易被销毁。

（5）销毁状态

当Activity处于销毁状态时，将被清理出内存。
2、Toast消息提示的使用
   示例：Toast.MakeText(this,”已进入onCreate方法”,Toast.Length_Short
).show();

三、代码演示

将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。         

四、学生上机练习

    老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。

五、知识点总结和错误汇总

    将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
六、在线测试

提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。




 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	8
	授课日期
	第15次

	授课课题
	Activity的数据传递
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 Intent详细介绍

2、 Activity的数据传递

	重点
	Intent和 Activity的数据传递

	难点
	Activity的数据传递

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
Intent的详细介绍和 Activity的数据传递

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	Intent的六个组成部分有哪些，含义是什么。默写Intent实现Activity数据传递的代码。

	作业
	了解Android中的任务栈、Activity的四种启动模式

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、情景导入
回顾总结上节课的内容，引出本节课主题。 

在第一次使用微信的时候一般会首先输入用户名和密码，然后登录之后会跳转到微信对话界面，那么这种从一个Activity跳转到另外一个Activity是如何实现的呢？接下来将针对Activity之间的跳转进行讲解。

二、知识讲解  

1、Intent介绍

教师引导，很久以前通信技术不发达时，人们只能通过信件的方式互相通信，这中间一定会用到“邮递员”，这个邮递员就起到了传递信息的作用。那么大家思考一下，在Android系统中，组件之间怎么进行数据传递呢？ 

Intent被称为意图，是程序中各组件进行交互的一种重要方式，它不仅可以指定当前组件要执行的动作，还可以在不同组件之间进行数据传递。一般用于启动Activity、Service以及发送广播等（Service和广播将在后续章节讲解）。根据开启目标组件的方式不同，Intent被分为两种类型显示意图和隐式意图。
用Intent实现Activity跳转的步骤可以总结为：

(1) 定义“快递员”对象，通过初始化告诉“快递员”从哪里出发到哪里去

(2) 给快递员装包裹，包裹上有标签，包裹里有内容，也即使用Key-Value键值对
(3) 派“快递员”出发
老师通过教材和PPT内容对Intent的两种类型进行详细的讲解，该部分内容在日常开发中使用广泛，是本章的重点内容，要求学生熟练掌握并使用。
三、代码演示

将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。         

四、学生上机练习

    老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。

五、知识点总结和错误汇总

    将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
六、在线测试

提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。


 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	8
	授课日期
	第16次

	授课课题
	数据存储--SharedPreference
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 安卓数据存储介绍
2、 SharedPreference数据存储
3、 Map集合类的使用

	重点
	SharedPreference数据存储

	难点
	SharedPreference数据存储、Map集合类的使用

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
1、
安卓数据存储介绍

2、
SharedPreference数据存储

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	安卓存储方式有哪些。简述SharedPreference实现数据存储的步骤
	作业
	练习SharedPreference数据存储，预习File文件存储

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、情景导入 

1、为什么要将数据存储在本地

大家在使用QQ时，可以发现在本机登录过QQ账户总会出现在登录下拉显示框中。这些登录过QQ号码都是存储在本地的，把QQ号码存储在本地可以避免用户每次都输入QQ号码，从而提高用户体验。 
二、知识讲解

1、数据存储方式

老师说明，Android中的数据存储方式有五种，分别是文件存储、SharedPreferences、SQLite数据库、ContentProvider以及网络存储。   

文件存储：以IO流形式把数据存入手机内存或者SD卡，可以存储大数据，如音乐、图片或者视频等。

SharedPreferences：它本质上是一个XML文件。常用于存储较简单的参数设置，如QQ登陆账号密码的存储等，使用起来简单、方便。

SQLite数据库：SQLite是一个轻量级、跨平台的数据库。数据库中所有信息都存在单一文件内，占用内存小，并且支持基本SQL语法。

ContentProvider：又称为内容提供者，是Android四大组件之一，主要用于应用程序之间的数据交换，可以共享自己的数据给其他应用使用。

网络存储：将数据存储到服务器上，通过网络提供的存储空间来存储/获取数据信息。
2、SharedPreferences

SharedPreferences是Android平台上一个轻量级的存储类。用于存储应用程序的配置参数，如用户名、密码等。通过key/value（键值对）的形式将数据保存在XML文件中。value值只能是float、int、long、boolean、String、StringSet类型数据。

SharedPreferences sp = getSharedPreferences("data",MODE_PRIVATE);

SharedPreferences.Editor editor = sp.edit();  

editor.putString("name", "要传递的数据");      

editor.putInt("age", 8);          

editor.commit();
获取数据可以直接通过SharedPreferences对象的getXXX()方法 来实现。
SharedPreferences sp = getSharedPreferences("data",MODE_PRIVATE);

String data = sp.getString("name","");   
3、 Map集合类的使用
三、代码演示

将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。         

四、学生上机练习

    老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。

五、知识点总结和错误汇总

    将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
六、在线测试

提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。 



 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	9
	授课日期
	第17次

	授课课题
	数据存储—File文件存储
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 安卓数据存储介绍

2、 File文件存储

	重点
	File文件存储

	难点
	File文件存储

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
1、
安卓数据存储介绍

2、File文件存储

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	File内部存储和外部存储的区别
	作业
	简述file文件内部存储的实现步骤

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、情景导入

首先介绍项目完成的功能，并演示程序运行效果，引出本次课用到文件存储。
二、知识讲解
1、文件存储简介

文件存储是Android中最基本的一种数据存储方式，它与Java中的文件存储类似，都是通过I/O流的形式把数据原封不动的存储到文档中。Android中的文件存储分为内部存储和外部存储。

内部存储：指将应用程序中的数据以文件方式存储到设备的内部存储空间中（位于data/data/<packagename>/files/ 目录）

外部存储：指将文件存储到一些外部设备上（通常位于mnt/sdcard目录下，不同厂商生产的手机路径可能不同），属于永久性的存储方式。 

如果程序需要访问系统的一些关键信息，必须要在清单文件中声明权限才可以，否则程序运行时会直接崩溃。由于操作SD卡中的数据属于系统中比较关键的信息，因此需要在清单文件的<manifest>节点中添加SD卡的读写权限。

老师根据教材和PPT中的内容，对内部存储和外部存储进行详细的讲解，对文件存储涉及到的代码进行分析，要求学生熟练掌握并学会使用。
三、代码演示

将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。 
实战演练——保存QQ密码
老师引导，在使用应用软件时一般都会有保存密码，自动登录的功能，这样的设计能够方便用户使用，提高用户体验。接下来将通过一个保存QQ密码的案例对如何使用文件存储进行详细的讲解。

1.
创建程序 

创建一个名为SaveQQ的应用程序，指定包名为cn.itcast.saveqq，设计用户交互界面。

2.
创建工具类

使用文件存储数据是一个独立的模块，因此，创建一个单独的FileSaveQQ工具类，用于实现QQ账号和密码的存储与读取功能。

3.
编写界面交互代码 

在MainActivity中编写逻辑代码，实现存储账号和密码到文件中，以及从文件中读取账号和密码的功能。

老师根据教材和PPT内容，对布局代码和逻辑代码进行详细的讲解，重点讲解文件存储是如何实现的。        

四、学生上机练习

    老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。

五、知识点总结和错误汇总

    将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
六、在线测试

提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。 



 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	9
	授课日期
	第18次

	授课课题
	数据存储—SD卡数据存储
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 安卓数据存储介绍

2、 SD卡数据存储

	重点
	SD卡数据存储

	难点
	SD卡数据存储

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
1、安卓数据存储介绍

2、SD卡数据存储

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	SD卡数据存储的步骤
	作业
	预习SQLite数据库

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、知识回顾

1、对上节课留的作业进行答疑。

2、回顾总结上节课的内容，引出本节课主题 

二、知识讲解
外部存储是将文件存储到一些外部设备上，例如SD卡或者设备内嵌的存储卡，属于永久性的存储方式。
外部存储写步骤：

     String state = Environment.getExternalStorageState(); 

     if (state.equals(Environment.MEDIA_MOUNTED)) {

           File SDPath = Environment.getExternalStorageDirectory();

           File file = new File(SDPath, "data.txt");

           String data = "HelloWorld";

           FileOutputStream fos;

           try {


  fos = new FileOutputStream(file);


    fos.write(data.getBytes());


    fos.close();

            } catch (Exception e) {


    e.printStackTrace();

            }

     }

 外部存储读步骤：
String state = Environment.getExternalStorageState();

    if (state.equals(Environment.MEDIA_MOUNTED)) {

          File SDPath = Environment.getExternalStorageDirectory();

          File file = new File(SDPath, "data.txt");

          FileInputStream fis;

          try {


fis = new FileInputStream(file);


BufferedReader br = new BufferedReader(new InputStreamReader(fis));


String data = br.readLine();

          } catch (Exception e) {


e.printStackTrace();

          }

    }

三、代码演示

将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。 

实战演练——保存QQ密码
程序布局和整体代码框架和前几次课一样，只需要更改文件读写类的方法定义。    

四、学生上机练习

    老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。

五、知识点总结和错误汇总

    将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
六、在线测试

提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。 



 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	10
	授课日期
	第19次

	授课课题
	SQLite数据库
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 数据库简介、SQLite数据库的特点

2、 数据库创建、表的创建
3、 SQL语句回顾

4、 SQLiteOpenHelper类的使用

	重点
	数据库、表的创建和使用，SQLiteOpenHelper类的使用

	难点
	SQLiteOpenHelper类的使用

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
数据库简介、SQLite数据库的特点，数据库创建、表的创建，SQL语句回顾SQLiteOpenHelper类的使用

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	SQLiteOpenHelper类的使用方法。
	作业
	复习创建表的SQL语句的正确拼写和解释

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、情景导入 

1、SQLite的特点 

老师引导，先回顾一下前面讲解的SharedPreferences和文件存储，它们都有什么特点？如果要存储大量的数据时还使用这两种方式是否合适？然后老师引出存储大量数据时使用SQLite数据库，介绍SQLite的特点。
二、知识讲解

1、SQLite数据库介绍

老师引导，了解了SQLite数据库的需求后，接下来针对SQLite的特点进行讲解。

SQLite是一个轻量级数据库，第一个版本诞生于2000年5月。它最初是为嵌入式设计的，占用资源非常低，在内存中只需要占用几百KB的存储空间。这也是Android移动设备采用SQLite数据库的重要原因之一。 

SQLite是遵守ACID关联式的数据库管理系统。这里的ACID是指数据库事务正确执行的四个基本要素，即原子性（Atomicity）、一致性（Consistency）、隔离性（Isolation）、持久性（Durability）。同时SQLite还支持SQL语言、事务处理等功能。

SQLite没有服务器进程，它通过文件保存数据，该文件是跨平台的，可以放在其他平台中使用。并且在保存数据时，支持 NULL、INTEGER、REAL（浮点数字）、TEXT(字符串文本)和BLOB(二进制对象)五种数据类型。 

2、数据库的创建
老师引导，认识了SQLite数据库同学们是不是很好奇这么强大的一个工具到底要怎么使用？接下来我们就一起来学习数据库的创建。

在Android系统中，创建SQLite数据库是非常简单的。Android系统推荐使用 SQLiteOpenHelper的子类创建数据库，因此需要创建一个类继承自SQLiteOpenHelper，并重写该类中的onCreate()方法和onUpgrade()方法即可。

根据教材内容向学生详细讲解SQLite数据库如何通过代码实现。

三、代码演示

将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。 

实战演练——通讯录的增删改查。 

四、学生上机练习

    老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。

五、知识点总结和错误汇总

    将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
六、在线测试

提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。 



 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	10
	授课日期
	第20次

	授课课题
	数据库使用：增删改查
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 数据库简介、SQLite数据库的特点

2、 数据库创建、表的创建

3、 SQL语句回顾

4、 SQLiteOpenHelper类的使用

	重点
	数据库、表的创建和使用，SQLiteOpenHelper类的使用

	难点
	SQLiteOpenHelper类的使用

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
数据库简介、SQLite数据库的特点，数据库创建、表的创建，SQL语句回顾SQLiteOpenHelper类的使用

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	数据库增删改查的方法
	作业
	预习ListView控件的特点和使用方法

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、知识回顾

1、对上节课留的作业进行答疑。

2、回顾总结上节课的内容，引出本节课主题 

上节课讲解了什么是SQLite和SQLite的创建，本节课将针对SQLite数据库的基本操作和SQLite中的事务进行详细的讲解。
二、知识讲解 

1、SQLite的基本操作
老师引导，上一节我们认识了SQLite，学习了如何创建SQLite数据库，接下来我们将一起学习怎么样操作数据库。

（1）增加一条数据

接下来以itcast.db数据库中的information表为例，介绍如何使用SQLiteDatabase对象的insert()方法向表中插入一条数据。

（2）修改一条数据

接下来向大家介绍如何使用SQLiteDatabase的update()方法修改person表中的数据。

（3）删除一条数据

接下来向大家介绍如何使用SQLiteDatabase的delete()方法删除person表中的数据。

（4）查询一条数据

在进行数据查询时使用的是query()方法，该方法返回的是一个行数集合Cursor，Cursor是一个游标接口，提供了遍历查询结果的方法，如移动指针方法move()，获得列值方法getString()等，通过这些方法可以获取集合中的属性值以及序号等。需要注意的是，在使用完Cursor对象后，一定要及时关闭否则会造成内存泄露。接下来向大家介绍如何使用SQLiteDatabase的query()方法查询数据。

老师结合教材和PPT内容，向学生详细讲解数据库增删改查的具体方法，要求学生熟练
三、代码演示

将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。 

实战演练——通讯录的增删改查。 

四、学生上机练习

    老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。

五、知识点总结和错误汇总

    将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
六、在线测试

提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。 



 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	11
	授课日期
	第21次

	授课课题
	Android应用市场-ListView
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 数据展示控件ListView的特点和使用
2、 数据适配器adapter的使用

	重点
	数据展示控件ListView、数据适配器adapter

	难点
	数据展示控件ListView、数据适配器adapter

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
1、 数据展示控件ListView的特点和用法
2、 数据适配器adapter的使用

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	描述ListView效果实现的步骤
	作业
	练习ListView实现安卓应用市场程序

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、知识回顾 

1、对上节课留的作业进行答疑。

2、回顾总结上节课的内容，引出本节课主题 

上节课讲解了通讯录案例，通过这个案例我们掌握了SQLite数据库的使用以及数据库的一些基本操作，这节课我们将讲解数据库中的数据如何展示。 
二、知识讲解 

1、ListView介绍

老师引导，在实际开发中，往往避免不了在界面上操作数据库。例如，开发一个购物车，需要将购物车中的商品以列表的形式展示，这时就需要使用ListView控件。在Android开发中ListView是一个比较常用的控件，它以列表的形式展示具体数据内容，当数据过多时会出现滚动条，并且能够根据数据的长度自适应屏幕显示。

老师通过教材和PPT内容，向学生讲解如何在布局文件中引入ListView，并向学生展示ListView效果。 

2、常用数据适配器（Adapter）

老师引导，前面小节提到过在使用ListView控件时需要进行数据适配，这样界面才会显示数据。在进行数据适配时会用到数据适配器，所谓的适配器就是数据与视图之间的桥梁，它就类似于一个转换器，将复杂的数据转换成用户可以接受的方式进行呈现。在Android系统中提供了多种适配器（Adapter）对ListView进行数据适配，接下来介绍下几种常用的Adapter。

（1）BaseAdapter

BaseAdapter顾名思义即基本的适配器。它实际上就是一个抽象类，通常在使用自定义适配器时需要继承BaseAdapter，该类拥有四个抽象方法。在Android开发中，就是根据这几个抽象方法来对ListView进行数据适配的。

根据教材内容向学生讲解BaseAdapter中的四个抽象方法。

（2）SimpleAdapter

SimpleAdapter继承自BaseAdapter，实现了BaseAdapter的四个抽象方法并进行了封装。因此在使用SimpleAdapter进行数据适配时，只需要在构造方法里传入相应的参数即可，SimpleAdapter的构造方法如下所示：

public SimpleAdapter(Context context, List<? extends Map<String, ?>> data,

int resource, String[] from, int[] to);

根据教材内容向学生讲解SimpleAdapter方法中的各个参数的含义。

3．ArrayAdapter

ArrayAdapter也是BaseAdapter的子类，用法与SimpleAdapter类似，开发者只需要在构造方法里面传入相应参数即可。ArrayAdapter通常用于适配TextView控件，例如Android系统中的Setting（设置菜单）。

ArrayAdapter有多个构造方法，根据教材内容对ArrayAdapter的构造方法以及各个构造方法中的参数进行详细的讲解。
三、代码演示

将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。
四、学生上机练习

    老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。

五、知识点总结和错误汇总

    将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
六、在线测试

提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。 



 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	11
	授课日期
	第22次

	授课课题
	Android应用市场-ListView
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 数据展示控件ListView的特点和使用

2、 数据适配器adapter的使用

	重点
	数据展示控件ListView、数据适配器adapter

	难点
	数据展示控件ListView、数据适配器adapter

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
1、
数据展示控件ListView的特点和用法

2、
数据适配器adapter的使用

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	描述ListView效果实现的步骤
	作业
	预习广播接收者BroadcastReceiver

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、知识回顾 

回顾总结上节课的内容，这节课重点是上机练习 

二、学生上机练习

    老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。

三、知识点总结和错误汇总

    将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
四、在线测试

提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。 



 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	12
	授课日期
	第23次

	授课课题
	数据库使用：增删改查
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 BroadcastReceiver简介
2、 系统广播介绍和使用
3、 自定义广播介绍

	重点
	BroadcastReceiver广播接收者简介、入门，系统广播的使用

	难点
	系统广播的使用

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
1、
BroadcastReceiver简介

2、
系统广播介绍和使用

3、
自定义广播介绍

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	简述一下系统广播接收步骤。
列举下常用的系统广播。
	作业
	复习系统广播的接收

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、
情景导入 

1、
广播接收者介绍

教师引导，在现实生活中，大多数人都会收听广播，例如出租车司机会收听实时路况的广播，来关注路面拥堵情况。同样在Android系统中内置了很多系统级别的广播，然后引出广播接收者在Android中的作用。

二、知识讲解

1、广播接收者简介

在Android系统中内置了很多广播，例如手机开机完成后会发送一条广播，电池电量不足时也会发送一条广播等。

为了监听这些广播事件，Android系统提供了一个BroadcastReceiver组件，该组件可以监听来自系统或者应用程序的广播。

   当Android系统产生一个广播事件时，可以有多个对应的BroadcastReceiver接收并进行处理。

2、广播接收者的创建
教师引导，若想接收程序或系统发出的广播，首先需要创建广播接收者。广播接收者的创建过程与Activity类似，在程序包名处点击右键选择【New】【Other】【Broadcast Receiver】选项，在弹出窗口中输入广播接收者的名称。
老师根据教材及PPT内容对广播接收者的创建过程，默认创建的代码进行详细的讲解，要求学生熟练掌握广播接收者的创建流程。
3、广播接收者的注册和意图过滤器的修改

4、广播接收者的接收方法重写。
三、代码演示

将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。

四、学生上机练习

    老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。

五、知识点总结和错误汇总

    将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
六、在线测试

提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。 



 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	12
	授课日期
	第24次

	授课课题
	BroadcastReceiver自定义广播
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 自定义广播的发送
2、 广播接收器的创建和注册

3、 自定义广播的接收

	重点
	自定义广播的发送、自定义广播的接收

	难点
	自定义广播的发送、自定义广播的接收

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
1、
自定义广播的发送

2、
广播接收器的创建和注册

3、
自定义广播的接收

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	自定义广播发送和接收的步骤
	作业
	预习Android四大组件之Service服务

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、知识回顾

1、对上节课留的作业进行答疑。

2、回顾总结上节课的内容，引出本节课主题 

教师引导，上节课通过一个拦截电话案例巩固了知识。但在实际开发中，有时为了满足一些特殊的需求还需要自定义广播，本节课将为大家讲解如何自定义广播。
二、知识讲解 

1、自定义广播的发送与接收
Android系统中自定义了很多广播类型，只需要创建对应的广播接收者接收即可。当系统提供的广播不能满足实际需求时，可以自定义广播，同时需要编写对应的广播接收者。
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当自定义广播发送一条消息时，这个广播消息会存在一个公共区域中，当有广播接收者监听这个消息区时，就会及时的收到广播消息。因此，我们可以通过这种自定义的广播来处理程序中的特殊功能。
2、实战演练

接下来通过一个拯救史迪仔案例详细演示自定义广播的发送与接收过程。

1．创建程序

创建一个名为ForHelp的应用程序，指定包名为cn.itcast.forhelp，设计用户交互界面。
2．编写界面交互代码

接下来编写MainActivity类，实现按钮的点击事件，并在该事件中完成广播的发送。

3．添加广播接收者 

接下来创建一个广播接收者MyBroadcastReceiver，用于接收自定义广播事件。最后需要在清单文件中设置自定义广播接收者的事件类型。
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老师根据教材和PPT内容，对案例中的布局代码和逻辑代码进行详细的讲解，其中自定义广播的发送和接收是本节课的重点内容，要求学生熟练掌握。
三、代码演示

将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。

四、学生上机练习

    老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。
五、知识点总结和错误汇总

    将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
六、在线测试

提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。 



 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	13
	授课日期
	第25次

	授课课题
	Android四大组件之服务
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 Service服务的简介
2、 Service的创建和注册

3、 Service的两种启动方式

4、 Service的生命周期方法

	重点
	Service服务的创建、注册、两种启动方式和生命周期方法

	难点
	Service服务的注册、两种启动方式和生命周期方法

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
1、
Service服务的简介

2、
Service的创建和注册

3、
Service的生命周期方法

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	Service服务创建和注册的步骤与特点。Service的两种启动方式。
	作业
	预习Service服务的通讯

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、情景导入 

1、什么是服务

老师直接说明，Android中的四大组件我们已经学习Activity和广播，接下来我们学习四大组件中的服务。服务（Service）能够长期在后台运行且不提供用户界面。即使用户切到另一应用程序，服务仍可以在后台运行。例如，使用音乐播放器播放音乐，将音乐播放器切换到后台仍然可以播放音乐。

二、知识讲解

1、服务的创建

服务（Service）是Android中的四大组件之一，它的创建方式与广播接收者类似，只需在程序包名上点击右键选择【New】(【Service】(【Service】选项，在弹出窗口中输入服务的名称即可。

根据教材内容讲解服务创建完成的代码，让学生有个直观的认识。

2、服务的生命周期
服务的启动方式有两种，分别是通过startService()方法和bindService()方法。使用不同的方法启动服务，其生命周期也是不同的。
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老师根据教材内容以及PPT对上图两种不同启动方式下的生命周期进行详
细的讲解，重点讲解两种启动方式的不同之处。 

三、代码演示
将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。

分别演示两种服务的启动方式，以及重写对应的生命周期方法，在生命周期方法中添加Log打印日志，运行程序观察日志打印顺序，以熟悉生命周期方法的调用时机。老师根据教材内容，对代码进行详细的讲解，重点讲解如何通过startService方式启动服务，以及带领学生观察startService方式启动服务时的生命周期。
1、startService方式启动
startService()方法启动服务，服务会长期的在后台运行，并且服务的状
态与开启者的状态没有关系，即使启动服务的组件已经被销毁，服务会依旧运行。根据教材内容，通过一个案例进行让学生直观的看到startService方式启动时的各个生命周期。

（1）创建程序

创建一个名为StartService的应用程序，指定包名为cn.itcast.startser
vice，设计用户交互界面。

（2）创建服务类

接下来创建一个Service类，指定名称为MyService，重写Service生命周期中的方法。
（3）编写界面交互代码

在MainActivity中，实现开启服务与关闭服务按钮的点击事件。
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2、bindService启动方式

根据教材内容，通过一个案例进行让学生直观的看到bindService方式启动时的各个生命周期。

（1）创建程序

创建一个名为BindService的应用程序，设计用户交互界面。
（2）创建Service类

接下来创建一个Service类，指定名称为MyService。该类中重写了绑定服务生命周期中三个方法。

（3）编写界面交互代码

接下来在MainActivity中编写页面交互代码，用于实现绑定服务、调用服务中的方法以及解绑服务。
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四、学生上机练习

老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。
五、知识点总结和错误汇总

将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
六、在线测试

提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。 



 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	13
	授课日期
	第26次

	授课课题
	Service服务的通信
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 服务的bindService启动方式

2、 服务的通信介绍

	重点
	服务的bindService启动方式、服务的通信

	难点
	服务的启动方式、服务的通信

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
服务的bindService启动方式、服务的通信

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	简述服务通讯的逻辑步骤。
	作业
	练习Service音乐播放器案例

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、知识回顾

首先介绍项目完成的功能，并演示程序运行效果，引出本次课用到的服务通信。
二、知识讲解 

1、bindService方式启动 

当一个组件通过bindService()启动服务时，服务会与组件绑定。一个被绑定的服务提供一个客户端与服务器接口，允许组件与服务交互，发送请求，得到结果。多个组件可以绑定一个服务，当调用onUnbind()方法时，这个服务就会被销毁。

bindService()方法的完整方法名为bindService(Intent service,Service
Connection conn, int flags)，该方法的三个参数含义如下：

Intent对象用于指定要启动的Service。

ServiceConnection对象用于监听调用者与Service之间的连接状态。当调用者与Service连接成功时将回调该对象的onServiceConnected(ComponentName name, IBinder service)方法。断开连接时将回调该对象的onServiceDisconnected(ComponentName name)方法。

flags指定绑定时是否自动创建Service(如果Service还未创建)。该参数可指定为0即不自动创建，也可指定为“BIND_AUTO_CREATE”即自动创建。

2、通信方式
在Android系统中，服务的通信方式有两种，一种是本地服务通信，一种是远程服务通信。本地服务通信是指应用程序内部的通信，远程服务通信是指两个应用程序之间的通信。使用这两种方式进行通信时必须保证服务是以绑定方式开启，否则无法进行通信和数据交换，接下来针对这两种方式进行详细讲解。

1．本地服务通信

在使用服务进行本地通信时，首先需要创建一个Service类，该类会提供一个onBind()方法，onBind()方法的返回值是一个IBinder对象，IBinder对象会作为参数传递给ServiceConnection类中onServiceConnected(ComponentName name,IBinder service)方法，这样访问者就可以通过IBinder对象与Service进行通信。
2．远程服务通信
在Android系统中，各个应用程序都运行在自己的进程中，如果想要完成不同进程之间的通信，就需要使用远程服务通信。
三、代码演示
将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。
实战演练——音乐播放器
在实际开发中经常会涉及到服务，为了让大家更好的理解服务通信在实际开发中的应用，接下来通过一个音乐播放器的案例来演示如何使用服务进行本地通信。

1．创建程序

创建一个名为MusicPlayer的应用程序，指定包名为cn.itcast.musicpla
yer，设计用户交互界面。

2．创建服务类

下面创建一个Service类，指定名称为MusicService，该类用于实现音乐的播放和暂停功能。

3．编写界面交互代码

接下来在MainActivity中实现播放、暂停按钮的点击事件。运行音乐播放器程序之前，首先需要将指定的音频文件导入到模拟器的mnt/sdcard/Music目录中。
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四、学生上机练习

老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。
五、知识点总结和错误汇总

将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
六、在线测试

提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。 



 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	14
	授课日期
	第27次

	授课课题
	内容提供者简介、创建、内容提供者的使用
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 内容提供者简介

2、 内容提供者的创建

3、 内容提供者的使用

	重点
	内容提供者简介、创建、内容提供者的使用

	难点
	内容提供者简介、创建、内容提供者的使用

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
内容提供者简介、创建、内容提供者的使用

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	内容提供者的基本作用
	作业
	练习本节课的案例程序

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、情景导入 

老师引导，通过数据库、SharedPreferences和文件都可以存储和访问数据，那么如果其他应用要写访问我们的应用中的数据应该怎么办呢？然后引出内容提供者，内容提供者。

二、知识讲解

1、内容提供者简介
老师讲解，ContentProvider是Android中的四大组件之一，用于保存和检索数据，是不同应用程序之间共享数据的接口。

ContentProvider是不同应用程序之间进行数据共享的标准API，如果想要访问ContentProvider中共享的数据，就一定要借助ContentResolver类，该类的实例需要通过Context中的getContentResolver()方法获取。接下来向学生展示工作流程图，如下。

[image: image10.png]BERBOMIE AR {EARE FRRIATIR]
< <

ContentResolver BERF
>
BEEFER

ContentProvider

ERMHR

>
EEHREER




对流程图进行解答，A程序需要使用ContentProvider暴露数据，才能被其他程序操作。B程序必须通过ContentResolver操作A程序暴露出来的数据，而A程序会将操作结果返回给ContentResolver，然后ContentResolver再将操作结果返回给B程序。

接着介绍ContentResolver。它与SQLiteDatabase相类似，以Uri形式提供一系列增删改查的方法对数据进行操作。Uri为内容提供者中的数据建立了唯一标识符，向学生展示图例，并对其讲解。

[image: image11.png]content:// cn.itcast.mycontentprovider/ person

scheme authority path




展示过后向学生讲解。它主要由三部分组成，scheme、authorities和path。

scheme部分“content://”是一个标准的前缀，表明这个数据被ContentProvider所控制，它不会被修改。

authority部分“cn.itcast.mycontentprovider”是在创建内容提供者时指定的authorities属性值，主要用来区分不同的应用程序，一般为了避免冲突，都会采用程序包名的方式来进行命名。

path部分“/person”代表资源（或者数据），当访问者需要操作不同的数据时，这个部分是可以动态改变的。

老师重点强调，这几个方法非常重要，要求学生必须要掌握。

三、代码演示
将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。
四、学生上机练习

老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。
五、知识点总结和错误汇总

将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
六、在线测试

提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。



 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	14
	授课日期
	第28次

	授课课题
	内容观察者的使用
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 内容观察者的使用
2、 ContentObserver类的使用

	重点
	内容观察者的使用、ContentObserver类的使用

	难点
	ContentObserver类的使用

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
内容观察者的使用，ContentObserver类的使用

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	内容观察者的使用步骤
	作业
	复习本节课案例

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、知识回顾

1、对上节课留的作业进行答疑。

2、回顾总结上节课的内容，引出本节课主题 
老师引导，上节课通过一个案例认识了内容提供者，本节课将为大家讲解内容观察者。
二、知识讲解 
1、内容观察者简介
老师引导，内容观察者ContentObserver是用来观察指定Uri所代表的数据，当观察到指定Uri代表的数据发生变化时，就会触发ContentObserver的onChange()方法。此时在onChange()方法里使用ContentResovler可以查询到变化的数据。

先来介绍ContentObserver中两个常用的方法。

（1）public void ContentObserver(Handler handler)：ContentObserver的派生类都需要调用该构造方法。参数可以是主线程Handler，也可以是任何Handler对象。
（2）public void onChange(boolean selfChange)：当观察到的Uri代表的数据发生变化时，会触发该方法。

老师根据教材和PPT内容，对内容观察者所涉及到的方法进行详细的讲解，对实现内容观察者代码进行分析讲解，要求学生熟练掌握。
三、代码演示
将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。
四、学生上机练习

老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。
五、知识点总结和错误汇总

将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
六、在线测试

提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。




 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	15
	授课日期
	第29次

	授课课题
	Http协议、访问网络
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 Http协议介绍
2、 使用HttpURLConnection访问网络

	重点
	Http协议、使用HttpURLConnection访问网络

	难点
	使用HttpURLConnection

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
Http协议介绍、使用HttpURLConnection访问网络

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	简述使用HttpURLConnection访问网络的步骤
	作业
	复习本节课案例代码

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、情景导入 

1、什么是HTTP协议

老师引导，日常生活中，大多数人遇到了问题都会使用手机进行百度搜索。在浏览器的地址栏中输入百度的网址点击搜索，此时就会进入百度主页。这个访问百度的过程就是通过HTTP协议完成的，所谓的HTTP（Hyper Text Transfer Protocol）协议即超文本传输协议，它规定了浏览器和万维网服务器之间互相通信的规则。
本次课的任务是完成一个网络图片浏览器。
二、知识讲解

1、HTTP协议简介

HTTP是一种请求/响应式的协议，当客户端在与服务器端建立连接后，向服务器端发送的请求，被称作HTTP请求。服务器端接收到请求后会做出响应，称为HTTP响应。
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2、HttpURLConnection的基本用法
Android对HTTP通信提供了很好的支持，通过标准的Java类HttpURLConnection便可实现基于URL的请求及响应功能。HttpURLConnection继承自URLConnection类，用它可以发送和接收任何类型和长度的数据，也可以设置请求方式、超时时间。

在实际开发中，绝大多数的App都需要与服务器进行数据交互，也就是访问网络，此时就需要用到HttpURLConnection对象。

老师根据教材和PPT内容，对HTTP协议和HttpURLConnection的用法进行详细的讲解，对HttpURLConnection的使用方法进行重点讲解。
GET与POST请求方式

老师引导，在使用HttpURLConnection访问网络时，通常会用到两种网络请求方式，一种是GET，一种是POST，这两种请求方式是在HTTP/1.1中定义的，用于表明Request-URI指定资源的不同操作方式。这两种请求方式在提交数据时也是有一定区别的，接下来分别对GET方式提交数据和POST方式提交数据进行详细讲解。

1.
GET方式提交数据

GET方式是以实体的方式得到由请求URL所指向的资源信息，它向服务器提交的参数跟在请求URL后面。使用GET方式访问网络URL的长度一般要小于1K。

2.
POST方式提交数据

使用POST方式向服务器发出请求时需要在请求后附加实体。它向服务器提交的参数在请求后的实体中，POST方式对URL的长度是没有限制的。使用POST方式请求网络，请求参数跟在请求实体中。用户不能在浏览器中看到向服务器提交的请求参数，因此POST方式要比GET方式相对安全。

老师根据教材和PPT内容，对两种网络请求方式的实现方法进行详细的讲解，要求学生熟练掌握。

三、代码演示
将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。
四、学生上机练习

老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。
五、知识点总结和错误汇总

将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
六、在线测试

提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。



 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	15
	授课日期
	第30次

	授课课题
	媒体MediaPlayer、Video
View
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 MediaPlayer类的使用
2、 VideoView类的使用

	重点
	MediaPlayer类的使用、VideoView类的使用

	难点
	MediaPlayer类的使用、VideoView类的使用

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
MediaPlayer类的使用、VideoView类的使用

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	如何用 MediaPlayer类播放音频。如何用VideoView类播放视频。
	作业
	复习本届课案例代码

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	一、知识回顾

1、对上节课留的作业进行答疑。

2、回顾总结上节课的内容，引出本节课主题 

接下来将讲解与多媒体相关的技术，其中包含MediaPlayer、VideoView。
二、知识讲解 

1、MediaPlayer
老师引导，在Android中，MediaPlayer类在Android系统中是用于播放音频和视频的，它支持多种格式音频文件，并提供了非常全面的控制方法，从而使播放音频的工作变得十分简单。

老师根据教材和PPT内容，对MediaPlayer的常用方法进行详细的讲解，通过教材中的示例代码进行深入讲解，要求学生熟练掌握MediaPlayer的使用方法。
2、VideoView
播放视频文件与播放音频文件类似，与音频播放相比，视频的播放需要使用视觉组件将影像展示出来。在Android中，播放视频主要使用VideoView，其中VideoView组件播放视频最简单，它将视频的显示和控制集于一身，因此，借助它就可以完成一个简易的视频播放器。VideoView的用法和MediaPlayer比较类似，也提供了一些控制视频播放的方法。

师根据教材和PPT内容，对VideoView的常用方法进行详细的讲解，通过教材中的示例代码进行深入讲解，要求学生熟练掌握VideoView的使用方法。

3、实战演练——视频播放器

接下来编写一个视频播放器的案例来演示VideoView如何播放视频。
（1）创建程序

创建一个名为VideoView的应用程序，指定包名为cn.itcast.videoview，设计用户交互界面。

（2）编写界面交互代码 

创建完布局界面，接下来在MainActivity中编写视频播放逻辑代码。

（3）运行程序

项目编写完成后，需要在SD中导入一段mp4格式的视频，然后在EditText中输入视频存放的路径。

师根据教材和PPT内容，对布局代码和逻辑代码进行详细的讲解，要求学生熟练掌握VideoView的使用方法。

三、代码演示
将教师机屏幕同步到学生机，老师边敲代码边讲解。讲解的过程注意符合程序逻辑，不一定按代码的先后顺序讲。
四、学生上机练习

老师负责监督学生上机过程，帮助同学们解决程序运行的错误，记录评价上机程序运行结果。
五、知识点总结和错误汇总

将上机过程中同学们没有熟悉掌握的知识点总结强调一下，并且让学生们分组提交错误总结，注重在平时培养学生的程序调试能力。
六、在线测试

提前在学堂在线或蓝墨云班课手机APP上提交本节课的选择测试题或简答题，作为巩固课堂知识的辅助手段。




 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	16
	授课日期
	第31次

	授课课题
	复习、测试
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、 复习界面设计
2、 Activity和Intent

3、 数据存储

	重点
	界面设计、Activity和Intent、数据存储

	难点
	界面设计、Activity和Intent、数据存储

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
1、
复习界面设计

2、
Activity和Intent

3、
数据存储

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	Activity数据传递的实现步骤
	作业
	复习界面设计、Activity和Intent、数据存储相应的程序案例

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	1、 知识回顾
（1） Android程序目录个文件夹的作用

（2） 界面设计

重点复习相对布局和线性布局以及两者的组合。

TextView、Button、EditText、RadioButton和RadioGroup、ImageView、ListView等控件的属性和属性值

（3） Button按钮添加监听方法四个步骤、RadioGroup的监听方法
（4） 对话框的特点和使用

（5） 常用的程序调试技巧
（6） Activity的创建、跳转和数据传递

（7） 数据存储方式、各自特点和实现步骤



 教师授课教案

授课教师姓名：王军                    教案编制时间：20170807      

	课程
	智能设备应用开发（基于ANDR
OID平台）
	周次
	16
	授课日期
	第32次

	授课课题
	复习广播接收者、服务、媒体和网络
	授课班级
	  

	教

学

目

的
	1、
BroadcastReceiver广播接收者
2、
Service服务
3、
网络
4、媒体

	重点
	
BroadcastReceiver广播接收者、Service服务、网络、媒体

	难点
	BroadcastReceiver广播接收者、Service服务、网络

	授课方法
	多媒体讲解、同屏显示
	教具
	电脑、激光笔

	教学主要内容
BroadcastReceiver广播接收者、Service服务、网络、媒体

	教学资源
学堂在线、大学城云空间、蓝墨云班课软件上上传课程相关资源，包括教学大纲、授课计划、教案、教学课件、在线测试等。

	知识能力素质培养
	培养学生分析问题解决问题的能力、团队合作精神

	课堂提

问
	自定义广播接收者的代码实现步骤。
Service通讯代码实现步骤。
	作业
	复习 BroadcastReceiver广播接收者、Service服务、网络、媒体相应的案例代码

	本

节

教

学

体

会
	充分利用信息化教学手段，将课程资源上传至学堂在线、大学城云空间和蓝墨云班课进行共享，方便学生课前预习和课后复习，蓝墨云班课手机APP方便进行课堂签到、课堂在线测试。注意学生的上课注意力时间，讲解完一段知识点后，马上进行在线测试练习、上机操作，有助于巩固加深记忆。采用项目驱动式教学法，让学生在学中做、在做中学。做好课堂设计，调动学生积极性，打造活力课堂


教  案  纸

	1、 知识回顾

（1） BroadcastReceiver广播接收者

广播接收器的创建和注册信息修改；

系统广播的接收；

自定义广播的发送和接收。

（2） Service服务
服务的2种不同的启动方式：startService和bindService

服务的两种生命周期

服务与Activity之间的通讯
（3） 网络

Http协议；

HttpURLConnection的基本用法
（4） 多媒体

MediaPlayer类和VideoView类的使用

（5） 常见程序错误及解决办法




